
Para o uso do equipamento é de suma importância que você leia com atenção o 
termo abaixo e agende um horário no site que o QR code do stand está direcionando!  
 
 
Termos e Condições de Uso Feicon 2023 do Equipamento VR Oculus Quest 2 para 
Visualização do Projeto 3D em Realidade Aumentada do Arredocad ou TwinmoFon - 
Distribuído pela Soluções CAD: 
 
O equipamento VR Oculus Quest 2 será disponibilizado para uso durante 10 (dez) 
minutos para visualização do projeto 3D em realidade aumentada do Arredocad ou 
TwinmoFon distribuído pela Soluções CAD na Feicon 2023. 
 

1. O uso do equipamento VR Oculus Quest 2 é exclusivo para a visualização do 
projeto 3D em realidade aumentada do Arredocad ou TwinmoFon e não poderá 
ser uFlizado para outros fins. 

 
2. A uFlização do equipamento VR Oculus Quest 2 é de responsabilidade exclusiva 

do usuário. Será necessário o pré-cadastro no site da campanha, onde o usuário 
compromete-se a informar os dados verdadeiros. É imprescindível o 
acompanhamento de um técnico para a uFlização do mesmo. 
 

3. Para a uFlização do equipamento, será reFdo o documento do usuário, sendo 
ele RG ou CNH durante a uFlização do mesmo. O documento será devolvido 
imediatamente após sua uFlização. 

 
4. O equipamento VR Oculus Quest 2 será disponibilizado pela Soluções CAD para 

uFlizar apenas durante a tour do projeto do Arredocad ou TwinmoFon, sendo o 
máximo de tempo de 10 (dez) minutos. 

 
5. O usuário é responsável por danos causados ao equipamento VR Oculus Quest 

2 durante o período de uso e concorda em pagar uma multa que pode variar de 
R$500,00 (quinhentos reais) à R$ 2000,00 (dois mil reais) em caso de qualquer 
dano ao equipamento, incluindo riscos, arranhões, quebras, danos causados 
por líquidos ou outros materiais, perda ou roubo.  

 
6. O usuário não poderá emprestar, alugar ou ceder o equipamento VR Oculus 

Quest 2 a terceiros sem a autorização expressa da Soluções CAD. 
 

7. O usuário deverá devolver o equipamento VR Oculus Quest 2 imediatamente 
após o término do período de uso de 10 (dez) minutos ao técnico que está 
acompanhando. 

 
8. O usuário declara ter conhecimento de que o equipamento VR Oculus Quest 2 é 

sensível a impactos e choques, e que deve manuseá-lo com cuidado para evitar 
danos. 

 



9. O usuário declara ter conhecimento de que o equipamento VR Oculus Quest 2 é 
um produto de alta tecnologia e que deve ser uFlizado apenas por pessoas com 
mais de 18 anos de idade. 

 
10. A Soluções CAD reserva-se o direito de interromper o uso do equipamento VR 

Oculus Quest 2 caso o usuário descumpra as condições descritas nestes termos 
e condições. 
 

11. Ao fazer uso do equipamento VR Oculus Quest 2 para visualização do projeto 
3D em realidade aumentada o usuário terá que se inscrever e selecionar qual 
tour ele fará. 
 

12. Ao fazer uso do equipamento VR Oculus Quest 2 para visualização do projeto 
3D em realidade aumentada o usuário não poderá se inscrever novamente, pois 
a uFlização dá direito a apenas 1 (uma) parFcipação durante todo o evento.  

 
 
Ao clicar no botão aceito, o usuário declara ter lido e concordado com os termos e 
condições aqui estabelecidos. 


